Hry w zymje - Winterspiele
Wobraz w Spihelu
Dwaj stejitaj sej napreco.
Jedyn. €ini pomatu pohibowanja, kotrez druhi kaz w Spihelu wospjétuje.
Schattenfangen
Bei diesem-Fangspiel muss der Fanger die Kinder-abschlagen, indem er auf deren
Schatten tritt: Im Winterisind die Schatten oft sehr.lang.

ZaKuztane snézenkKi
WsSitke dzédi rejuja kaz snéZenki. Jedne dzé&c¢o je snézna kralowna. Hdyz so.nékoho na
htowje détknje, zmjerznje tute a njemoze 5o hizo z meéstna hibaé. Sté7 bu jako posledni

zakuztany, budZe nowa snézna‘kralowna.

Warianta: His¢e rejwace’snézenki méza zamjerznjene snézenki wuswobodzic,
hdyZjich.jonu wkole wjerca abo jim.mjez nohomaj prelézu.
Bdaumchen’, svechsle dich
Jedes Kind sucht sich'einen Baum, die méglichst nicht zu weit auseinander stehen
sollten. Wenn'der Fanger.ruft: ,Baumchen, wechsle dich” missen‘alle einen freien
Baum suchen."Wer abgeschlagen wird, ist neuer Fanger.

Skakanje prez snéhowe kule
Natwarce 4 wselako wulke snéhowe kule a spytajée prez nje skoci¢, bjeztoho zo so
rozpadnu.

Schneebilder treten
Ein Kind tritt mit den.FiiBen ein Bild in den Schnee und die anderen.missen es
erraten, z.B. Hund, Haus, Auto usw. Die Bilder konnt Ihr natiirlich auch mit Stocken in
den Schnee malen.

Ktobuk prec
Natwarée snéhoweho muza z ktobukom.abo _horncom na htowje a spytajée tutdn.ze
snéhowymi kulkami, wottrelié:

Murthelrennen im”Sghnee
Flr das Murmelrennen braucht-ihr einen riesigen Schneeberg, der gut festgedriickt ist.
Darauf zieht ihr mit der HandauRenkante eine spiralformige Bahn um den ganzen
Berg..Wenn ihr'besonders kreativ sein wollt, konntihr noch Tunnels oder
Sprungschanzen einbauen. Dann.kann das Murmelrennen starten.
Tejechié de. cila
Stupée so w.kruhu wokoto bowa a spytajée ze snéehowymi kulkami‘do njeho trjechid.

Wilka zyma, wulki snéh, nadZija na wulke!zne-:
Auf einen Winter, kalt und weiB,
folgt eine gute Ernte meist.

Zjednobarbneho rubiska abo ptatu hodza so lochce
jednore klanki abo tez zwérjata zhotowic.
Za htowu klanki moézZzemy trochu njetkaneje
. wowceje wotmy do ptatu zawjazac. Jako wowka
moze klanka mate rubisko déstaé. Dzédej abo
pastyrjej so trochu wotmy do suka jako broda
tyknje. Jako ruce zesukamy dwaj rézkaj.

¢ehnje abo hac so wjacore suki wselakeje wulkos¢e
do ptatu sc€inja, moézes po swojej fantaziji typiske
postawy (zajacy, Snaki, wowcy) zaso spdznad.
Charakteristiske jedneje postawy hodzi so tez derje
zbarburubiska zwuraznic.

Aus einfarbigen Stoffen lassen sich leicht einfache
Puppen sowie Knotentiere herstellen.

Fiir den Kopf der Puppe entweder nur einen Knoten
im Mittelteil des Tuches machen oder eine
Wollkugel in den Stoff einbinden. Soll die Puppe
eine GroRmutter sein, so bekommt sie ein Tlichlein
um den Kopf. Dem Grollvater oder Schafer wird ein
Stick Wolle als Bart in den Kopf eingeknotet. Die
Hande werden in zwei Zipfel geknotet.

Je nachdem, ob der Knoten ein wenig in die Ldnge
gezogen oder rundlich geformt wird oder ob mehrere Knoten unter-
schiedlicher GrolRe an ein Tuch angebracht werden, kdnnen unterschiedliche
Gestalten (Hasen, Schecken, Schafe) erkannt werden. Durch die Farbe des
Tuches kann das Charakteristische eines Wesens zum Ausdruck gebracht
werden.




